DRAGONOID” POWER 


Play during a battle where you have 
any version of Dragonoid. Flip a coin, 
on heads, add G-Power based on 


PUISSANGE DE DRAGONOW 


A jouer pendant un combat lors 
duquel tu as n‘importe quelle version 
de Dragonoid. Lance une piéce. Si tu 


TE WAAR RT AERO 


Play before you roll any version of 
Dragonoid. If there is a battle this turn, 
your Bakugan® gets +50 G-Power for 


A jouer avant de lancer n'importe quelle 
version de Dragonoid. S’il y aun combat 
ace tour, ton Bakugan® obtiendra + 50 


Play at the start of a battle. The 
losing player’s Bakugan® is removed 
from the game. Your Bakugan gains 


A jouer au début de la bataille. Le 
Bakugan® du joueur perdant sera retiré 
de la partie. Ton Bakugan obtient les 


Attribute. tombes sur face, ajoute la Puissance-G 
en fonction de l’Attribut. 
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Play during a battle. If your opponent +] A jouer pendant une bataille. Si ton 
has more Gate cards in his used pile adversaire a plus de cartes Portail dans 
than you do, he must give one of them sa pile Hors Jeu que toi, il doit en donner 
to the card’s owner (to be played later). §j une au propriétaire de la carte 

(a jouer plus tard). 
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A jouer avant de lancer. Lors de cette 
on Gate cards are considered empt manche, aucune carte Portail n’aura 

for battles this turn. (Text on Gate d'effet; seuls les bonus d'attribut seront 
cards other than Attribute bonuses acceptés, 

have no effect.) 


i before you roll. All text boxes 
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i i de Puissance G pour chaque type 
cia SeDragetond yore Dragonoid différent que tu utilises 
pendant ce jeu. 
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VORTEX DRAGONOID™ 


AIS PO | 


rolled this turn. Add G-Power 
based on Attribute. 


adversaire a lancé a ce tour. Ajoute la 
Puissance-G en fonction de l'Attribut. 


Play during a battle where youhave ff Ajouer pendant un combat lors 

any version of Dharak. Add G-Power J duquel tu as n’importe quelle version 

based on Attribute. de Dharak. Ajoute la Puissance-G en 
fonction de |'Attribut. 




















points de Puissance G de la carte selon 
son Attribut. 


G-Power based on its Attribute. 


te 


Play during a battle where you have Ajouer pendant un combat oil tu as de 
Gear: Add G-Power based on Attribute. J l’Equipement. Ajoute la Puissance-G en 
fonction de |’Attribut, 
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SURPRISE ATTACK ATTAQUE-SURPRISE 


adversaire a lancé a ce tour. 
Ajoute la Puissance-G en fonction 
de I'Attribut. 


rolled this turn. Add G-Power 
based on Attribute. 


CULO CALI: MACHINE & SOUDER 


Play during a battle where your 


enemy has a Gear. Play any Gear from 


your used pile, 


A jouer pendant un combat ou ton 
adversaire a de l'Equipement. Joue 
n’importe quel Equipement provenant 
de ta pile Hors jeu. 
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Play during a battle where you 
have a Gear. Add G-Power based 
on Attribute. 


A jouer pendant un combat lors 
duquel tu as de l’Equipement. 
Ajoute la Puissance-G en fonction 
de |'Attribut. 


Play before you roll. You may look 
at each face-down Gate card. You may 
reroll one time if you miss. 


A jouer avant de lancer, Tu peux 
regarder chaque carte Portail dont la 
face est cachée. Tu peux relancer une 
fois de plus si tu rates ton tir. 
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cy f 
Play during a battle. Add G-Power 


based on Attribute once for each Gate 
card your enemy has in their used pile. 
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A jouer pendant un combat. 
Ajoute la Puissance-G en fonction 
de |’Attribut. Fais cela une fois par 
carte Portail présente dans la pile 
Hors jeu de ton adversaire. 
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LQUIPEMENT DE VITESSE 


Play during a battle where you 
have a Gear. Add G-Power based 
on Attribute. 


Play at the start of your turn. All players 


A jouer pendant un combat lors 
duquel tu as de l'Equipement. 
Ajoute la Puissance-G en fonction 
de I’Attribut. 


A jouer au début de ton tour, Tous les 


with two or more Gate cards in their used | joueurs qui ont deux cartes Portail ou 


pile must put one of them back in the 
field. Remove this card from the game. 


plus dans leur pile Hors jeu doivent 
en remettre une sur le domaine de 
combat. Retire cette carte du jeu. 
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Play during a battle. Add G-Power 
based on Attribute once for each 
Gate card your enemy has in their 
used pile. 





A jouer pendant un combat. 
Ajoute la Puissance-G en fonction 
de I’Attribut. Fais cela une fois par 
carte Portail présente dans la pile 
Hors jeu de ton adversaire. 


